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В статье рассматриваются существующие предпосылки необходимости создания и внедрения 
мульти- и гипермедиа пособий в производственные и постпроизводственные процессы различных сфер 
народного хозяйства, в том и числе машино- и ракетостроительную. Обоснована необходимость 
применения мульти- и гипермедиа пособий при обучении студентов, обучении технического 
производственного и обслуживающего персонала, а также работников сферы услуг. 
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Совершенствование (усложнение) 
современной техники требоует всё 
большего и большего времени на 
приобретение техническим персоналом 
необходимых компетенций для его обслу-
живания, ремонта и эксплуатации. 

Впервые серьезно об этой проблеме 
в Западной Европе заговорили в средине 
60-х годов прошлого века. Так, например, 
телевизионные лекции впервые были 
включены в просветительные программы 
телевидения ПНР в феврале 1966 г. До 
июня того года эти лекции охватывали 
математику и физику на уровне средней 
школы и были предназначены для посту-
пающих на первый курс технических 
учебных заведений без отрыва от произ-
водства. В сентябре 1966 г. был начат 
полный цикл лекций для первокурсников 
политехнических учебных заведений в 
объёме 214 часов (математика — 125, 
начертательная геометрия — 16, химия — 
16, физика — 57 лекционных единиц). В 
следующем академическом году телеви-
зионные лекции уже читались параллель-
но для первого (повторно) и второго 
курсов учебы, а в 1968/69 учебном году 
была усовершенствована программа обу-
чения и возобновлены занятия на подгото-

вительном курсе. 
Польский телевизионный поли-

технический институт вызвал живую за-
интересованность во всём мире. Свиде-
тельством такой заинтересованности яви-
лось, в частности, общеевропейское сове-
щание специалистов по вопросу использо-
вания мультимедиа в высшем образова-
нии, которое состоялось в Варшаве в сен-
тябре 1968 г. Опыт телевизионного поли-
технического обучения сегодня использу-
ется, в частности, Телевизионным сель-
скохозяйственным техникумом и Радиоте-
левизионным педагогическим университе-
том в ПНР, а также Открытым универси-
тетом в Великобритании [1]. 

Аудиовизуальные средства обуче-
ния оказывают значительное воздействие 
на обучаемого (в частности, студента), а 
также способствуют усвоению определен-
ных впечатлений, наблюдений и представ-
лений. Они воздействуют одновременно 
на два анализатора (зрительный и слухо-
вой), что существенным образом опреде-
ляет их привлекательность. На сегодняш-
ний день, учитывая бурное развитие ин-
формационных технологий во всех отрас-
лях народного хозяйства, к числу аудио-
визуальных средств можно отнести учеб-
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ный видеофильм, электронные издания 
учебников и пособий, интерактивные тес-
товые задания и аудиопособия. 

Но недостаточно просто оцифро-
вать и озвучить традиционный бумажный 
учебник – необходимо в корне менять 
систему предоставления информации обу-
чаемому и особенно производственнику 
(рис. 1). Ещё в XVII веке Я. Коменский – 
чешский мыслитель, педагог, обществен-
ный деятель – выдвинул «золотое правило 
дидактики»: «Всё, что только можно 
предоставлять для восприятия чувствами, 

а именно: видимое – для восприятия 
зрением, слышимое – слухом, запахи – 
обонянием, подлежащее вкусу – вкусом, 
доступное осязанию – путём осязания. 
Если какие-либо предметы сразу можно 
воспринять несколькими чувствами, пусть 
они сразу схватываются несколькими 
чувствами…» [2]. Эти взгляды Коменс-
кого были поддержаны и развиты И. Г. 
Песталоцци, К. Д. Ушинским и другими 
великими педагогами. 

Более того, Ушинский считал, что 
наглядное обучение «...это такое учение,

I уровень 

 

 

II уровень 

 

 

 

 

III уровень 

 

 

 

IV уровень 

 
 

Рис. 1. Эволюция средств обучения 

 
которое строится не на отвлечённых пред-
ставлениях и словах, а на конкретных об-
разах, непосредственно воспринятых обу-
чаемым: будут ли эти образы восприняты 
при самом учении, под руководством нас-
тавника, или прежде самостоятельным 
наблюдением, так, что наставник находит 
в душе обучаемого уже готовый образ и 
на нём строит ученье. Это ход учения от 
конкретного к отвлечённому, от представ-
ления к мысли…» [3]. 

В 1988 году Европейская комиссия 
по проблемам внедрения и использования 
новых технологий предложила следующее 
определение: мультимедиа — продукт, 
содержащий «коллекции изображений, 
текстов и данных, сопровождающихся 
звуком, видео, анимацией и другими 
визуальными эффектами (Simulation) и 
включающий интерактивный интерфейс и 
другие механизмы управления»[4]. 

Мультимедиа – взаимодействие ви-

Традиционное (бумажное) пособие 

Гипермедиа пособие (мультимедиа пособие со 

сценарием определяемым пользователем) 

Электронное (оцифрованное) пособие 

(традиционный текст и рисунки в цифровом виде) 

Мультимедиа пособие (содержит в себе не только 

оцифрованный текст и рисунки, но и аудиовизуальные 

средства, выстроенные по определённому сценарию) 
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зуальных и аудиоэффектов под управ-
лением интерактивного программного 
обеспечения с использованием современ-
ных технических и программных средств, 
они объединяют текст, звук, графику, 
фото, видео в одном цифровом представ-
лении[5]. 

Исходя из этих определений, можно 
говорить о мультимедиа-технологиях как 
об эффективнейшем интерактивном 
инструменте решения проблем обучения 
не только студентов, но и квалифициро-
ванного персонала современного произ-
водства  и сферы услуг. 

В число этих программных продук-
тов входят игровые программы, симулято-
ры, обучающие программы и репетиторы, 
энциклопедии и познавательные програм-
мы. Это даёт возможность совместного 
использования текста, графических изо-
бражений, звука, анимации и видео с по-
мощью компьютера или другой электрон-
ной техники. Простейшая форма пред-
ставления множества элементов мульти-
медиа – линейный проект. В этом случае 
пользователь может выполнять только 
пассивный просмотр элементов мультиме-
диа. Последовательность просмотра эле-
ментов мультимедиа определяется сцена-
рием разработчика. Если пользователю 
предоставлена возможность выбора и уп-
равления, то мультимедиа становится 
нелинейным и интерактивным. Если поль-
зователю предоставляется структура свя-
занных элементов мультимедиа, которые 
он может последовательно выбирать, ин-
терактивное мультимедиа становится ги-
пермедиа. Гипермедиа – термин, введён-
ный Тедом (Теодором) Нельсоном и 
использованный в его работе «Complex 
information processing: a file structure for 
the complex, the changing and the indetermi-
nate» [6].  

Иными словами гипермедиа — это 
гипермедиа пособие, в которое включены 
графика, звук, видео, текст, ссылки и воз-
можности его интерактивного исполь-
зования по желанию пользователя с целью 
создания нелинейной среды информации 
[7]. 

Связывание элементов гипермедиа в 
проект выполняется с помощью програм-
мных и инструментальных средств. Ре-
зультаты представления видео- и аудио-
элементов гипермедиа  и средства управ-
ления ими, называются пользовательским 
интерфейсом. Аппаратные и программные 
средства, обеспечивающие воспроизведе-
ние гипермедиа и ограничивающие воз-
можности проекта, называются платфор-
мой или средой мультимедиа. 

В России отношения в области 
аудиовизуальных (читай гипермедиа) про-
изведений регулируются Гражданским ко-
дексом (статья 1263, часть 3): 

1. Аудиовизуальным произведением 
является произведение, состоящее из за-
фиксированной серии связанных между 
собой изображений (с сопровождением или 
без сопровождения звуком) и предназ-
наченное для зрительного и слухового (в 
случае сопровождения звуком) восприя-
тия с помощью соответствующих техни-
ческих устройств. Аудиовизуальные 
произведения включают кинематографии-
ческие произведения, а также все произве-
дения, выраженные средствами, аналогич-
ными кинематографическим (теле- и ви-
деофильмы и другие подобные произведе-
ния), независимо от способа их первона-
чальной или последующей фиксации. 

2. Авторами аудиовизуального про-
изведения являются: 

а) режиссер-постановщик; 
б) автор сценария; 
в) композитор, являющийся авто-

ром музыкального произведения (с 
текстом или без текста), специально соз-
данного для этого аудиовизуального про-
изведения. 

3. При публичном исполнении либо 
сообщении в эфир или по кабелю аудио-
визуального произведения все его авторы 
сохраняют право на вознаграждение за 
указанные виды использования. 

4. Права изготовителя аудиовизуаль-
ного произведения, то есть лица, органи-
зовавшего создание такого произведения 
(продюсера), определяются в соответст-
вии со статьей 1240 настоящего Кодекса. 
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Изготовитель вправе, при любом ис-
пользовании аудиовизуального произведе-
ния, указывать своё имя или наименова-
ние, либо требовать такого указания. При 
отсутствии доказательств, иного изготови-
телем аудиовизуального произведения 
признается лицо, имя или наименование 
которого указано на этом произведении 
обычным образом. 

5. Каждый автор произведения, во-
шедшего составной частью в аудиови-
зуальное произведение, как существовав-
шего ранее (автор произведения, поло-
женного в основу сценария, и другие), так 
и созданного в процессе работы над ним 
(оператор-постановщик, художник-поста-
новщик и другие), сохраняет исключи-
тельное право на свое произведение, за 
исключением случаев, когда это исключи-
тельное право было передано изготовите-
лю или другим лицам, либо перешло к 
изготовителю или другим лицам по иным 
основаниям, предусмотренным законом 
[8]. 

Очевидно, назрела необходимость 
создавать современные отечественные 
электронные учебные и технические посо-
бия и, возможно, другие издания ориенти-
руясь на рекомендации Я. Коменского,  
К. Д. Ушинского, Т.Х. Нельсона и их сов-
ременных последователей. Естественно, 
что это должны быть гипермедиа издания. 
Для этого требуется всего лишь осознать 
необходимость слияния технических и 
гуманитарных технологий. 

Опыт ведущих зарубежных стран 
показывает, что в постиндустриальном 
мире гуманитарные технологии и техни-
ческие технологии взаимодействуют все 
плотнее. Причем это взаимодействие дает 
значительный синергетический эффект. 
Сегодня необходимо переступить некий 
психологический барьер и придать 
креативную составляющую разработке, по 
крайней мере учебной и эксплу-
атационной документации, на основе 
гипермедиа технологий. Это подразу-
мевает, исходя из опыта ведущих 
мировых корпораций, создание, прежде 
всего, современных креативных коллекти-

вов по разработке контента гипермедиа  
изданий. Такие коллективы, как правило, 
формируются из технических специи-
алистов, сценаристов, редакторов, музы-
кантов, дикторов и других специалистов 
под руководством продюсера. 

Что касается программного и техни-
ческого обеспечения, то оно существует в 
достаточно разнообразном количестве при 
приемлемой стоимости и совместимо с 
нашими обычными персональными ком-
пьютерами [9]. 
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