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ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÎÃÎ ÒÐÅÕÌÅÐÍÎÃÎ ÌÎÄÅËÈÐÎÂÀÍÈß
Â ÓÃÎËÎÂÍÎÌ ÑÓÄÎÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÅ ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÉ ÔÅÄÅÐÀÖÈÈ

Ñòàòüÿ ïîñâÿùåíà àêòóàëüíîé íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ïðîáëåìå ïðèìåíåíèÿ
3D-òåõíîëîãèé â óãîëîâíîì ñóäîïðîèçâîäñòâå Ðîññèéñêîé Ôåäåðàöèè. Â ñòàòüå
ðàñêðûâàåòñÿ ñîäåðæàíèå ïîíÿòèé «ìåòîä ìîäåëèðîâàíèÿ» è «òðåõìåðíîå
ìîäåëèðîâàíèå». Àâòîðû ïðèõîäÿò ê âûâîäó, ÷òî ïðîñòîòà è äîñòóïíîñòü
ñîâðåìåííûõ ñðåäñòâ 3D-ñêàíèðîâàíèÿ è ìîäåëèðîâàíèÿ ïîçâîëÿåò ìîäåëèðîâàòü
ñîáûòèÿ, êîòîðûå íå ìîãóò áûòü ñ äîñòàòî÷íîé ïîëíîòîé âîññòàíîâëåíû
ñëåäîâàòåëåì è ýêñïåðòîì-êðèìèíàëèñòîì. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðàññìàòðèâàþòñÿ
ñèòóàöèè äîðîæíî-òðàíñïîðòíûõ ïðîèñøåñòâèé, êîìïüþòåðíûõ ïðåñòóïëåíèé,
ëåãàëèçàöèè äåíåæíûõ ñðåäñòâ è äð. Â ñòàòüå ïðîàíàëèçèðîâàíà çàðóáåæíàÿ
ïðàêòèêà èñïîëüçîâàíèÿ òðåõìåðíîãî ìîäåëèðîâàíèÿ â ðàññëåäîâàíèè è
ðàññìîòðåíèè óãîëîâíûõ äåë â ñóäå. Àâòîðû ïðèõîäÿò ê âûâîäó, ÷òî â ñòðàíàõ
àíãëî-ñàêñîíñêîãî ïðàâà çàêîíîäàòåëü ïðèçíàë ïðåçåíòàöèþ äîêàçàòåëüñòâ â
ñóäå ïîñðåäñòâîì òðåõìåðíûõ ìîäåëåé íå íàðóøàþùåé ïðèíöèï ñîñòÿçàòåëüíîñòè
è ðàâåíñòâà ñòîðîí. Àâòîðàìè ñòàòüè ïðîâåäåí àíàëèç ñîâðåìåííûõ ñðåäñòâ
3D-ñêàíèðîâàíèÿ è ìîäåëèðîâàíèÿ íà ïðåäìåò èõ äîñòóïíîñòè è ïðèìåíèìîñòè
äëÿ ðåøåíèÿ çàäà÷ óãîëîâíîãî ñóäîïðîèçâîäñòâà. Ïîëó÷åííûå ðåçóëüòàòû
ïîçâîëèëè ïðèéòè ê âûâîäó î òîì, ÷òî ñóùåñòâóþùèå ïðîãðàììíûå ïðîäóêòû
íå ïîçâîëÿþò ïðèìåíÿòü èõ ðåçóëüòàòû â êà÷åñòâå ñàìîñòîÿòåëüíîãî âèäà
äîêàçàòåëüñòâ ïî óãîëîâíîìó äåëó. Ôîðìóëèðóåòñÿ âûâîä, ÷òî èñïîëüçîâàíèå
3D-ìîäåëèðîâàíèÿ â ïðîöåññå äîêàçûâàíèÿ ïî óãîëîâíûì äåëàì è ðàññìîòðåíèÿ
èõ â ñóäå ìîæåò ðàññìàòðèâàòüñÿ êàê äîïóñòèìîå, åñëè ñ÷èòàòü, ÷òî
ìîäåëèðîâàíèå íå ÿâëÿåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíûì äîêàçàòåëüñòâîì, à èñïîëüçóåòñÿ
â êà÷åñòâå ïðåçåíòàöèè äðóãèõ äîêàçàòåëüñòâ, èìåþùèõñÿ â äåëå.

Êëþ÷åâûå ñëîâà: ïðåäâàðèòåëüíîå ðàññëåäîâàíèå, ñóäåáíîå ðàçáèðàòåëüñòâî,
êðèìèíàëèñòèêà, ýêñïåðò, ñïåöèàëèñò, òðåõìåðíîå ìîäåëèðîâàíèå, àíèìèðîâàíèå,
ìîäåëèðîâàíèå, ðåêîíñòðóêöèÿ.

Òåîðåòè÷åñêîé îñíîâîé ðàçðàáîòêè ìåòîäà ìîäåëèðîâàíèÿ ÿâëÿåòñÿ ïîíÿòèå «ìîäåëü» (ñ ëàò. modulus —
ìåðà, îáðàçåö). Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ìåòîä ìîäåëèðîâàíèÿ øèðîêî èñïîëüçóåòñÿ êàê â ãóìàíèòàðíûõ
íàóêàõ (èñòîðèÿ, àðõåîëîãèÿ, ýòíîãðàôèÿ, ëèíãâèñòèêà, àíòðîïîëîãèÿ, êóëüòóðîëîãèÿ, þðèñïðóäåíöèÿ
è äð.), òàê è â íàóêàõ ôèçèêî-ìàòåìàòè÷åñêèõ (ìàòåìàòè÷åñêîå è êîìïüþòåðíîå ìîäåëèðîâàíèå â
êèáåðíåòèêå, ýêñïåðèìåíòàëüíîå ìîäåëèðîâàíèå â àýðî- è ãèäðîäèíàìèêå, ìîäåëèðîâàíèå ðàçëè÷íûõ
ïðîöåññîâ â ÿäåðíîé ôèçèêå, õèìèè è äð.) [1, ñ. 16]. Òåðìèí «ìîäåëü» âîøåë â îáèõîä êðèìèíàëèñòîâ
â íà÷àëå 1980-õ ãã. áëàãîäàðÿ ðàáîòàì À.Ð. Ðàòèíîâà è È.Ì. Ëóçãèíà, â äàëüíåéøåì ïîëó÷èâ øèðîêîå
ðàñïðîñòðàíåíèå â ñâÿçè ñ ðàçâèòèåì êðèìèíàëèñòè÷åñêîé ìåòîäîëîãèè è êèáåðíåòèêè [2].

Ïîä òðåõìåðíûì ìîäåëèðîâàíèåì çäåñü è äàëåå ìû ïîíèìàåì ïðîöåäóðó ðàçðàáîòêè 3D-ìîäåëè
(èëè æå êàðêàñíîé ìîäåëè â âèäå òðåõìåðíîãî îáúåêòà – âîîäóøåâëåííîãî èëè íåâîîäóøåâëåííîãî) ñ
èñïîëüçîâàíèåì ñïåöèàëèçèðîâàííîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Òðåõìåðíàÿ ìîäåëü ñîçäàåòñÿ ïî-
ñðåäñòâîì ìíîæåñòâà òî÷åê (Points), ñîåäèíåííûõ ìåæäó ñîáîé ëèíèÿìè (Lines) è èçîãíóòûìè ïîâåðõ-
íîñòÿìè (Curved Surfaces) [1]. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ìîæíî ãîâîðèòü î øèðîêîì ñïåêòðå âîçìîæíîñòåé,
ïðåäîñòàâëÿåìûõ ñîâðåìåííûìè 3D-ìàêåòàìè, ïðîñòîòó è äðóæåñòâåííîñòü èõ èíòåðôåéñà, à òàêæå
áîëüøóþ ïðàêòè÷åñêóþ îáëàñòü ïðèìåíåíèÿ òðåõìåðíîãî ìîäåëèðîâàíèÿ. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî â óãî-
ëîâíîì ïðîöåññå Ðîññèè âñå ÷àùå èñïîëüçóþòñÿ ñîâðåìåííûå êîìïüþòåðíûå òåõíîëîãèè, âîïðîñû
èñïîëüçîâàíèÿ 3D-ìîäåëèðîâàíèÿ ñ öåëüþ êîìïüþòåðíîé ïðåçåíòàöèè äîêàçàòåëüñòâ îñòàþòñÿ íåðå-
øåííûìè è ñëàáî îñâåùåííûìè â íàó÷íîé ëèòåðàòóðå.

Îäíàêî óáåæäåíû, ÷òî ïðè âñåé íåîäíîçíà÷íîñòè âîïðîñ îá èñïîëüçîâàíèè 3D-ìîäåëèðîâàíèÿ â
ïðîöåññå äîêàçûâàíèÿ âñå æå äîëæåí áûòü ðåøåí ïîëîæèòåëüíî, òàê êàê ó íåãî åñòü îïðåäåëåííûå
ïðåèìóùåñòâà. Íàïðèìåð, âîçìîæíî ìîäåëèðîâàòü ñîáûòèÿ, êîòîðûå íå ìîãóò áûòü ñ äîñòàòî÷íîé
ïîëíîòîé âîññòàíîâëåíû ñëåäîâàòåëåì è ýêñïåðòîì-êðèìèíàëèñòîì. Â äàííîì ñëó÷àå ìîæíî ãîâîðèòü î

* © Êîíûãèí Ð.À., Øåñòàêîâà Ë.À., 2017
Êîíûãèí Ðóñëàí Àíàòîëüåâè÷ (stargazerfromfairytale@gmail.com), ñòóäåíò 3-ãî êóðñà þðèäè÷åñêîãî ôàêóëüòåòà,

Øåñòàêîâà Ëþáîâü Àëåêñàíäðîâíà (lyuboshestakova@yandex.ru), êàôåäðà óãîëîâíîãî ïðîöåññà è êðèìèíàëèñòèêè,
Ñàìàðñêèé íàöèîíàëüíûé èññëåäîâàòåëüñêèé óíèâåðñèòåò èìåíè àêàäåìèêà Ñ.Ï. Êîðîëåâà, 443086, Ðîññèéñêàÿ
Ôåäåðàöèÿ, Ìîñêîâñêîå øîññå, 34.

Êîíûãèí Ð.À., Øåñòàêîâà Ë.À. Èñïîëüçîâàíèå êîìïüþòåðíîãî òðåõìåðíîãî ìîäåëèðîâàíèÿ â óãîëîâíîì
ñóäîïðîèçâîäñòâå Ðîññèéñêîé Ôåäåðàöèè



100 Þðèäè÷åñêèé âåñòíèê Ñàìàðñêîãî óíèâåðñèòåòà        Òîì 3 ¹ 3 2017

ñèòóàöèÿõ ñ äîðîæíî-òðàíñïîðòíûìè ïðîèñøåñòâèÿìè, ñõåìàõ ïîëó÷åíèÿ âçÿòîê, êîìïüþòåðíûõ ïðå-
ñòóïëåíèÿõ, ëåãàëèçàöèè äåíåæíûõ ñðåäñòâ, ìîøåííè÷åñòâå, êðèìèíàëüíûõ ïîæàðîâ è äð. Èñïîëüçî-
âàíèå 3D-ìîäåëèðîâàíèÿ òàêæå ïîçâîëèò ïîêàçàòü ìåñòî ïðîèñøåñòâèÿ ñ ðàêóðñà, êîòîðûé íå ìîæåò
áûòü âîññîçäàí â èíîì ñëó÷àå. Èñïîëüçîâàíèå àíèìàöèè îñîáåííî íà ñóäåáíîé ñòàäèè ïîçâîëèò, êàê
ïðåäñòàâëÿåòñÿ, ñîêðàòèòü ñðîêè ðàññìîòðåíèÿ óãîëîâíîãî äåëà â ñóäå, ò. ê. ïðåçåíòàöèÿ ìîäåëè ñäåëàåò
ñëîæíûå ïðîöåññû áîëåå ïîíÿòíûìè (ñì. ðèñ. 1).

Â ñòðàíàõ îáùåãî ïðàâà èñïîëüçîâàíèå 2D- è 3D-ìîäåëèðîâàíèÿ â ñóäàõ ñòàëî âîçìîæíûì óæå ñ
1994 ãîäà [2, ñ. 151–163], îäíàêî ðåãëàìåíòàöèÿ èñïîëüçîâàíèÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ñ òîãî âðåìåíè ïðåòåð-
ïåëà ñóùåñòâåííûå èçìåíåíèÿ. Ýòî ñâÿçàíî ñ óñîâåðøåíñòâîâàíèåì òåõíîëîãèè îò íèçêîãî êà÷åñòâà
âèçóàëüíîé êàðòèíêè äî ÷åòêîãî èçîáðàæåíèÿ, ñëîæíûõ ñõåì è âûñîêîé ðåàëèñòè÷íîñòè, îò äîðîãîâèç-
íû äî óäåøåâëåíèÿ òåõíîëîãèè. Â êîíöå XX âåêà â çàðóáåæíûõ ñòðàíàõ íà÷àëàñü ðàçðàáîòêà 3D-
äàò÷èêîâ èçîáðàæåíèÿ, èñïîëüçóþùèõ ëó÷è ñâåòà. Ýòè äàò÷èêè èñïîëüçîâàëèñü â ìåõàíè÷åñêîé îáðà-
áàòûâàþùåé ïðîìûøëåííîñòè äëÿ ïðîãðàìì èçìåðåíèÿ è êîíòðîëÿ êà÷åñòâà. Â íà÷àëå XXI âåêà äîñ-
òóïíîñòü ìåòîäîâ è êîìïîíåíòîâ ïðèâåëà ê ïðîèçâîäñòâó øèðîêîãî ñïåêòðà äîñòóïíûõ áþäæåòíûõ
óñòðîéñòâ ñ âîçìîæíîñòüþ èçìåðåíèÿ îò íåñêîëüêèõ ìèëëèìèêðîíîâ äî äîëåé ìåòðà. Äëÿ ðåøåíèÿ
ïðîáëåìû óïðàâëåíèÿ, ðåäàêòèðîâàíèÿ è õðàíåíèÿ èçìåðåíèé áûë ïðèäóìàí êîìïëåêò ïðîãðàìì, êîòî-
ðûå óïðàâëÿþò ôàéëàìè äàííûõ è âûâîäÿò èõ â ñòàíäàðòèçèðîâàííûõ ôîðìàòàõ, òàêèõ êàê DXF, IGES
äëÿ ïðèëîæåíèé CAD, ôîðìàò STL äëÿ ìàøèí áûñòðîãî ïðîòîòèïèðîâàíèÿ, à òàêæå VRML è 3D-
ôîðìàòû äëÿ âèçóàëèçàöèè. Äàííàÿ òåíäåíöèÿ ïðèâåëà ê ïðîèçâîäñòâó óñòðîéñòâ ñ ìåíüøèìè çàòðàòà-
ìè ñ áîëüøåé ïðî÷íîñòüþ è ìîáèëüíîñòüþ. Ïîñëåäíèå íàó÷íûå ðàçðàáîòêè â ýòîé îáëàñòè ñïîñîáñòâî-
âàëè ðàñïðîñòðàíåíèþ òðåõìåðíîãî ìîäåëèðîâàíèÿ â íîâûå ñôåðû. Òðåõìåðíîå ìîäåëèðîâàíèå ñòàëî
àêòèâíî èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè ðàññëåäîâàíèè óãîëîâíûõ äåë, ðàññìîòðåíèè äåë ñ ó÷àñòèåì ïðèñÿæíûõ
çàñåäàòåëåé [3].

Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî èñïîëüçîâàíèþ òðåõìåðíîãî ìîäåëèðîâàíèÿ â ñóäàõ ÑØÀ è Âåëèêîáðèòà-
íèè ïðåäøåñòâîâàëà äèñêóññèÿ î âíóøàþùåì ýôôåêòå àíèìàöèè íà ïðîôåññèîíàëüíîãî ñóäüþ è ïðèñÿæíûõ
çàñåäàòåëåé. Â ïñèõîëîãèè ýòîò ýôôåêò íàçâàí «ýôôåêòîì æèâîñòè» – ñîïðîâîæäàåìàÿ «ÿðêèìè» âèçó-
àëüíûìè ýôôåêòàìè èíôîðìàöèÿ ëó÷øå çàïîìèíàåòñÿ. Êðîìå òîãî, ïðèìåíåíèå â äîêàçûâàíèè âûñîêî-
òåõíîëîãè÷íûõ äîêàçàòåëüñòâ ÷àñòî ÿâëÿåòñÿ äîðîãîñòîÿùèì, ÷òî ìîæåò óùåìèòü ïðàâà îáâèíÿåìûõ, íå
èìåþùèõ äîñòàòî÷íûõ ìàòåðèàëüíûõ ñðåäñòâ äëÿ èõ èñïîëüçîâàíèÿ. Õîòÿ ïðîêóðîð ìîæåò èñïîëüçîâàòü
ëþáûå ìåòîäû, ÷òîáû äîáèòüñÿ îáâèíåíèÿ ïîäñóäèìîãî, îí äîëæåí îòêàçàòüñÿ îò äîðîãîñòîÿùèõ
òåõíîëîãèé, åñëè ïðîöåññóàëüíûé îïïîíåíò íå èìååò äîñòàòî÷íûõ ìàòåðèàëüíûõ ðåñóðñîâ äëÿ ñîñòÿçàíèÿ
â ñóäå. Â ñèëó ýòèõ ñîîáðàæåíèé Âåðõîâíûé Ñóä Âàøèíãòîíà óñòàíîâèë ïðèíöèïû òåõíîëîãè÷åñêîãî
äîñòóïà ê ïðàâîñóäèþ: «Èñïîëüçîâàíèå òåõíîëîãèé â ñèñòåìå ïðàâîñóäèÿ äîëæíî ñëóæèòü ïðèíöèïàì
ðàâíîãî äîñòóïà ê ïðàâîñóäèþ è ðàâíûõ âîçìîæíîñòåé äëÿ ó÷àñòèÿ â ñèñòåìå ïðàâîñóäèÿ. Âíåäðåíèå
íîâûõ òåõíîëîãèé èëè èçìåíåíèÿ â èñïîëüçîâàíèè ñòàðûõ íå äîëæíû îãðàíè÷èâàòü äîñòóï èëè ó÷àñòèå
â ñóäåáíîì ðàçáèðàòåëüñòâå» [4]. Ïðèâåäåì â êà÷åñòâå ïðèìåðà ðåøåíèå Âåðõîâíîãî ñóäà Êàëèôîðíèè ïî
äåëó ëþäè ïðîòèâ Ýíðèêå Äþíàñà1, âûíåñåííîå â 2012 ã. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ìàòåðèàëàìè äåëà, îáâèíÿåìûé
Ý. Äþíàñ, ïðèíÿâ íàðêîòèê, åõàë ïî ãîðîäó íà âåëîñèïåäå è íå îñòàíîâèëñÿ ïî òðåáîâàíèþ ïîëèöåéñêîãî.
Áîëåå òîãî, îáâèíÿåìûé äîñòàë ïèñòîëåò, íàõîäèâøèéñÿ ïðè íåì, è âûñòðåëèë â ïîëèöåéñêîãî íå ìåíåå
ñåìè ðàç. Ñòîðîíîé îáâèíåíèÿ áûëî íàçíà÷åíî íåñêîëüêî ñóäåáíûõ ýêñïåðòèç ñ öåëüþ óñòàíîâèòü êîëè÷åñòâî
âûñòðåëîâ â ïîòåðïåâøåãî, ëîêàëèçàöèþ ðàíåíèé, âçàèìíîå ðàñïîëîæåíèå îáâèíÿåìîãî è ïîòåðïåâøåãî.
Äëÿ ïðåçåíòàöèè äîêàçàòåëüñòâ â ñóäå ïðèñÿæíûõ ñòîðîíîé îáâèíåíèÿ áûëî òàêæå çàêàçàíî òðåõìåðíîå
ìîäåëèðîâàíèå, â îñíîâå êîòîðîãî ëåæàëè âûâîäû ñóäåáíûõ ýêñïåðòèç, ïðîâåäåííûõ ïî äåëó. Äþíàñ â
ñâîåé àïåëëÿöèîííîé æàëîáå óêàçàë, ÷òî ïðåäñòàâëåííàÿ â ñóäå òðåõìåðíàÿ ìîäåëü ñîáûòèÿ ïðåñòóïëåíèÿ
èìåëà âíóøàþùåå âîçäåéñòâèå íà ïðèñÿæíûõ çàñåäàòåëåé. Âåðõîâíûé ñóä Êàëèôîðíèè, ðàññìîòðåâ äîâîäû,
èçëîæåííûå àïåëëÿíòîì, â ñâîåì ðåøåíèè íå óñìîòðåë ïðåäóáåæäàþùåãî çíà÷åíèÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ïî
ýòîìó äåëó. Ñóä óêàçàë, ÷òî 3D ìîäåëèðîâàíèå íå ÿâëÿåòñÿ íåçàâèñèìûì, ñàìîñòîÿòåëüíûì äîêàçàòåëüñòâîì,
ñêîðåå ýòî äåìîíñòðàòèâíîå äîêàçàòåëüñòâî, èñïîëüçóåìîå, ÷òîáû ïîìî÷ü ïðèñÿæíûì çàñåäàòåëÿì ïîíÿòü
ñàìîñòîÿòåëüíîå äîêàçàòåëüñòâî. Â ñâÿçè ñ ýòèì, ìîäåëèðîâàíèå íå ìîæåò îêàçàòü âíóøàþùåå âîçäåéñòâèå,
åñëè îíî ñ áåññïîðíîé òî÷íîñòüþ îñíîâàíî íà ìíåíèè ýêñïåðòà/îâ îòíîñèòåëüíî ïðîèçîøåäøèõ ñîáû-
òèé.

Ïîñëåäíèå çàðóáåæíûå èññëåäîâàíèÿ, îñíîâàííûå íà èñïîëüçîâàíèè ñîöèîëîãè÷åñêèõ ìåòîäîâ ïî-
çíàíèÿ, òàêæå ïîêàçûâàþò, ÷òî ïðåçåíòàöèÿ äîêàçàòåëüñòâ â ñóäå ïîñðåäñòâîì òðåõìåðíûõ ìîäåëåé íå
íàðóøàåò ïðèíöèï ñîñòÿçàòåëüíîñòè è ðàâåíñòâà ñòîðîí. Ðàññìîòðèì ðåçóëüòàòû îäíîãî èç íèõ. Ñòî
äåñÿòü ñòóäåíòîâ (48 ìóæ÷èí, 62 æåíùèíû) ñòàëè äîáðîâîëüíûìè ó÷àñòíèêàìè èññëåäîâàíèÿ. Âñå
ó÷àñòíèêè íàáëþäàëè 35 ìèíóòíîå ïðîáíîå ìîäåëèðîâàíèå êàòàñòðîôû ñóäíà, êîòîðîå ÿâëÿëîñü ïðå-
çåíòàöèåé äîêàçàòåëüñòâà îòâåò÷èêà. Â ðåçóëüòàòå 61% ó÷àñòíèêîâ âûíåñëè âåðäèêò â ïîëüçó îòâåò÷èêà,
è 39% ó÷àñòíèêîâ âûíåñëè ðåøåíèå â ïîëüçó èñòöà. Èçó÷åíèå âåðäèêòîâ ðåñïîíäåíòîâ ïîêàçàëî óáåäè-
òåëüíîñòü àíèìàöèîííîé ïðåçåíòàöèè äîêàçàòåëüñòâ. Îäíàêî êîãäà èñòåö ïðåäñòàâèë ñâîè äîêàçàòåëü-
ñòâà ñ ïîìîùüþ àíèìàöèè, ðåøåíèå/âåðäèêò áûë âûíåñåí â åãî ïîëüçó. Â äðóãîì èññëåäîâàíèè ïðèíÿ-
ëè ó÷àñòèå 76 ñòóäåíòîâ ïñèõîëîãè÷åñêîãî ôàêóëüòåòà (39 ìóæ÷èí, 37 æåíùèí). Ñóäåáíûé ïðîöåññ áûë
îñíîâàí íà ðåàëüíîì ñëó÷àå, â êîòîðîì àâòîìîáèëü ïîâîðà÷èâàë íàëåâî ÷åðåç äâå ïîëîñû äâèæåíèÿ è
ñòîëêíóëñÿ ñ ãðóçîâèêîì. Èñïîëüçîâàíèå àíèìàöèè, êàê èñòöîì, òàê è îòâåò÷èêîì íå ïîâëèÿëî íà
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âåðäèêò ïðèñÿæíûõ – ðåøåíèå â îáîèõ ñëó÷àÿõ áûëî âûíåñåíî â ïîëüçó âîäèòåëÿ ãðóçîâèêà. Îäíèì èç
âîçìîæíûõ îáúÿñíåíèé ðàçëè÷èé â ðåçóëüòàòàõ äâóõ èññëåäîâàíèé ÿâëÿåòñÿ çíàêîìñòâî ðåñïîíäåíòîâ ñ
ñèòóàöèåé. Àâòîðû èññëåäîâàíèÿ ïðèõîäÿò ê âûâîäó, ÷òî åñëè àíèìàöèÿ èçîáðàæàåò ñèòóàöèþ, ñ
êîòîðîé ïðèñÿæíûå çàñåäàòåëè çíàêîìû, îíî ìîæåò íå èìåòü íèêàêîãî âëèÿíèÿ íà ðåøåíèå. Îäíàêî,
åñëè àíèìàöèÿ èçîáðàæàåò íåçíàêîìûé ñöåíàðèé/ñèòóàöèþ, òî îíà ìîæåò óáåäèòü ïðèñÿæíûõ âûíåñòè
âåðäèêò â ïîëüçó ñòîðîíû, ïðåäñòàâèâøåé åå [5, ñ. 228–248].

Â öåëÿõ îáîñíîâàíèÿ àêòóàëüíîñòè ýòîé ïðîáëåìàòèêè äëÿ ðîññèéñêîé óãîëîâíî-ïðîöåññóàëüíîé
íàóêè áûëî èçó÷åíî 18 ìàòåðèàëîâ î äîðîæíî-òðàíñïîðòíûõ ïðîèñøåñòâèÿõ ñ óãîëîâíî-ïðàâîâûìè
ïîñëåäñòâèÿìè è 4 óãîëîâíûõ äåëà2, ãäå â ðàìêàõ ðàññëåäîâàíèÿ ñëåäîâàòåëè íàçíà÷àëè ïðîâåäåíèå
ñëîæíûõ ñèòóàöèîííûõ ýêñïåðòèç èëè ñëåäñòâåííûõ ýêñïåðèìåíòîâ. Êàê ïîêàçûâàåò èçó÷åíèå ìàòåðè-
àëîâ óãîëîâíûõ äåë, ïîòðåáíîñòü â èñïîëüçîâàíèè íîâûõ òåõíîëîãèé ïðåçåíòàöèè äîêàçàòåëüñòâ ÷åðåç
ñîçäàíèå òðåõìåðíûõ ìîäåëåé ñòîèò îñòðî. Ïðèâåäåì íåñêîëüêî ïðèìåðîâ.

Ì. îáâèíÿëñÿ â óáèéñòâå Í.3 Ïî ýòîìó äåëó ñëåäîâàòåëü íàçíà÷èë ïðîèçâîäñòâî ñèòóàöèîííîé
ýêñïåðòèçû, ò. ê. ìåõàíèçì ïðè÷èíåíèÿ ñìåðòè Í. ñëîæíî áûëî òî÷íî óñòàíîâèòü, ñâèäåòåëè äàâàëè
âçàèìîèñêëþ÷àþùèå ïîêàçàíèÿ. Ïîòåðïåâøèé ïîäîøåë ê Ì. ñçàäè è, çàëîìàâ åìó ðóêè, ñòàë âûõâàòû-
âàòü ïèñòîëåò. Â ðåçóëüòàòå ïðîèçîøåë ñìåðòåëüíûé âûñòðåë â Í. Îòâåò íà âîïðîñ î ìåõàíèçìå
ïðè÷èíåíèÿ âðåäà çäîðîâüþ â äàííîì ñëó÷àå áûë ÷ðåçâû÷àéíî âàæíûì è âëèÿë íà êâàëèôèêàöèþ:
ëèáî Ì. ñîâåðøèë óáèéñòâî, ëèáî ïðè÷èíèë ñìåðòü ïî íåîñòîðîæíîñòè. Ïðîâåäåíèå ñèòóàöèîííîé
ýêñïåðòèçû ïî äåëó çàíÿëî íåñêîëüêî ìåñÿöåâ, à îáúåì ýêñïåðòèçû ïðåâûñèë 60 ëèñòîâ, íåëüçÿ íå
óïîìÿíóòü î âûñîêîé ñòîèìîñòè äàííîãî ýêñïåðòíîãî èññëåäîâàíèÿ. Îäíàêî óæå íà ñóäåáíîé ñòàäèè,
ïðè èññëåäîâàíèè ýêñïåðòíîãî çàêëþ÷åíèÿ, ó ñóäà è ó÷àñòíèêîâ ïðîöåññà âîçíèêëè ñåðüåçíûå ñëîæíî-
ñòè ñ åãî ïîíèìàíèåì. Èññëåäîâàíèå äàííîãî äîêàçàòåëüñòâà â ñóäå çàíÿëî ìíîãî âðåìåíè. Â èòîãå,
ñòîðîíû ïðîöåññà çàÿâèëè õîäàòàéñòâà î ïðîâåäåíèè ïîâòîðíîé ýêñïåðòèçû ïî äåëó. Â äàííîé ñèòóà-
öèè òðåõìåðíàÿ ìîäåëü ïðè÷èíåíèÿ âðåäà Í., êîòîðàÿ áû ñòàëà ïðèëîæåíèåì ê ñèòóàöèîííîé ýêñïåð-
òèçå, ñìîãëà áû îáëåã÷èòü åå ïîíèìàíèå, óñêîðèòü ïðîöåññ èññëåäîâàíèÿ äàííîãî äîêàçàòåëüñòâà â ñóäå
è ïðàâèëüíî êâàëèôèöèðîâàòü äåéñòâèÿ Ì.

Ðàññìîòðèì äðóãîé ïðèìåð. Â. îáâèíÿëñÿ â íàðóøåíèè ïðàâèë äîðîæíîãî äâèæåíèÿ è ýêñïëóàòàöèè
òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ, ïîâëåêøåì ïî íåîñòîðîæíîñòè ñìåðòü äâóõ è áîëåå ëèö4. Â. åõàë ïî ëåâîé
ïîëîñå äîðîãè çà àâòîìîáèëåì, êîòîðûé âåëà æåíùèíà-âîäèòåëü. Ïî ìíåíèþ Â., æåíùèíà åõàëà íå-
àäåêâàòíî ìåäëåííî, ïîýòîìó îí ïûòàëñÿ åå îáîãíàòü, íî òàê êàê äâèæåíèå íà äîðîãå áûëî èíòåíñèâ-
íûì, ó íåãî ýòî íå ñðàçó ïîëó÷èëîñü. Êîãäà Â. ñìîã îáîãíàòü åõàâøóþ âïåðåäè íåãî ìàøèíó, îí
âíåçàïíî çàòîðìîçèë ïåðåä íåé (ïîäðåçàë) è, ñíîâà íàæàâ íà ãàç, óåõàë äàëüøå ïî äîðîãå. Â ðåçóëüòàòå
òàêîãî ìàíåâðà æåíùèíà-âîäèòåëü íå ñïðàâèëàñü ñ óïðàâëåíèåì òðàíñïîðòíûì ñðåäñòâîì è âûåõàëà íà
âñòðå÷íóþ ïîëîñó äâèæåíèÿ. Â ðåçóëüòàòå ýòîãî äîðîæíî-òðàíñïîðòíîãî ïðîèñøåñòâèÿ (Â. íå áûë åãî
ó÷àñòíèêîì) ïîãèáëî 5 ÷åëîâåê (ñì. ðèñ. 2). Ïàðàäîêñàëüíîñòü òîãî, ÷òî 6 ìàøèí ïîñòðàäàëî, 5 ÷åëîâåê
ïîãèáëî, à âèíîâíèê äîðîæíî-òðàíñïîðòíîãî ïðîèñøåñòâèÿ Â. íå ïîñòðàäàë è íå áûë ó÷àñòíèêîì ÄÒÏ,
ïîñòàâèëè ïåðåä ñëåäîâàòåëåì ìíîãî âîïðîñîâ. Äëÿ èõ ðàçðåøåíèÿ áûëè ïðîâåäåíû ñëåäñòâåííûé
ýêñïåðèìåíò è àâòîòåõíè÷åñêàÿ ýêñïåðòèçà. Èçó÷åíèå äàííûõ äîêàçàòåëüñòâ âûçâàëî ó ñóäà áîëüøóþ
ñëîæíîñòü è çàíÿëî ìíîãî âðåìåíè, òåì ñàìûì çàòÿíóâ ïðîöåññ ðàññìîòðåíèÿ äåëà. Ñòîðîíà çàùèòû íå
ñîãëàñèëàñü ñ ðåçóëüòàòàìè àâòîòåõíè÷åñêîé ýêñïåðòèçû è ïðèâëåêëà äëÿ ó÷àñòèÿ â ñóäåáíîì çàñåäàíèè
ñïåöèàëèñòà-ìàòåìàòèêà, êîòîðûé ïðåçåíòîâàë ñâîè ïîÿñíåíèÿ ìàòåìàòè÷åñêèìè ðàñ÷åòàìè è ôîòîãðà-
ôèÿìè ôîðìàòà À3. Òàêèì îáðàçîì è â ýòîì ñëó÷àå ó ñòîðîí âîçíèêëà ïîòðåáíîñòü â âèçóàëüíîé
ïðåçåíòàöèè äîêàçàòåëüñòâ â âèäå òðåõìåðíûõ ìîäåëåé.

Îñíîâûâàÿñü íà äåéñòâóþùåì ðîññèéñêîì çàêîíîäàòåëüñòâå, à òàêæå íà ðàçðàáîòàííûõ â äîêòðèíå
êðèòåðèÿõ îöåíêè äîïóñòèìîñòè äîêàçàòåëüñòâ (â òîì ÷èñëå çàêîííîñòè ñïîñîáà ïîëó÷åíèÿ äîêàçàòåëü-
ñòâà, íàëè÷èÿ òðåáóåìîé ïî çàêîíó ôîðìû ôèêñàöèè ñâåäåíèé [6; 7]) âèäèòñÿ ðàçóìíûì èñïîëüçîâàíèå
àíèìàöèè â êà÷åñòâå ñîñòàâíîé ÷àñòè çàêëþ÷åíèÿ ýêñïåðòà èëè ñïåöèàëèñòà. Ñîñòàâëÿÿ çàêëþ÷åíèå
ýêñïåðò èëè âûñêàçûâàÿ ñâîå ñóæäåíèå ñïåöèàëèñò, èñõîäÿ èç ïðåäîñòàâëåííûõ â åãî ðàñïîðÿæåíèå
ñëåäîâàòåëåì èëè çàùèòíèêîì ñâåäåíèé, ìîæåò â ñïåöèàëüíîé êîìïüþòåðíîé ïðîãðàììå ñîñòàâèòü 3D
ìîäåëü, êîòîðóþ â ïîñëåäóþùåì ìîæíî áóäåò ïðåçåíòîâàòü â ñóäå ïðè äà÷å ýêñïåðòîì/ñïåöèàëèñòîì
ïîêàçàíèé.

Îäíàêî ïðåäñòàâëÿåòñÿ, ÷òî äëÿ Ðîññèè òåõíè÷åñêèå âîïðîñû ÿâëÿþòñÿ áîëåå ñëîæíûìè â ñâîåì
ðåøåíèè. Íàìè áûë ïðîâåäåí îáçîð, à òàêæå âûáîðî÷íîå òåñòèðîâàíèå ñóùåñòâóþùèõ êîìïüþòåðíûõ
ïðîãðàìì äëÿ ïîñòðîåíèÿ òðåõìåðíîãî ìîäåëèðîâàíèÿ (ñì. ðèñ. 3–6). Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî íà ðûíêå
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ïðåäñòàâëåíî ìíîãî âèçóàëèçèðóþùèõ ïðîãðàìì, îäíàêî ìåòîä ñîçäàíèÿ
àíèìàöèè ó âñåõ èç íèõ ñîñòîèò èç ïÿòè ýòàïîâ: 1) ñáîð äàííûõ, 2) ðàáîòà ñ äîêóìåíòàìè, 3) ìîäåëèðî-
âàíèå, 4) àíèìèðîâàíèå, 5) èñïîëíåíèå. Autodesk Maya – ýòî ñàìûé âîñòðåáîâàííûé íà äàííûé ìîìåíò
ïðîãðàììíûé ïàêåò òðåõìåðíîãî ìîäåëèðîâàíèÿ, îòëè÷èòåëüíîé ÷åðòîé êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ ðàáîòà ñ
àíèìàöèåé. Ïî ýòîé ïðè÷èíå Maya èñïîëüçóåòñÿ â êèíåìàòîãðàôå è ìóëüòèïëèêàöèè äëÿ ñîçäàíèÿ
ðåàëèñòè÷íîñòè. 3Ds Studio MAX îðèåíòèðîâàí â ïåðâóþ î÷åðåäü íà ñîçäàíèå òðåõìåðíûõ èçîáðàæå-
íèé, ëîêàöèé è èíòåðüåðîâ. Îí ïîçâîëÿåò ðàáîòàòü òàêæå ñ àíèìàöèåé è ìîäåëèðîâàíèåì ïåðñîíàæåé,
îäíàêî íàèáîëåå ýôôåêòèâíî åãî èñïîëüçîâàíèå äëÿ ïðîåêòèðîâàíèÿ ëîêàöèé. Èìåííî ñ ó÷åòîì òàêîé
íàïðàâëåííîñòè, äàííûé ïàêåò øèðîêî èñïîëüçóåòñÿ â èãðîâîé èíäóñòðèè. Lightwave 3D – åùå îäíà

Êîíûãèí Ð.À., Øåñòàêîâà Ë.À. Èñïîëüçîâàíèå êîìïüþòåðíîãî òðåõìåðíîãî ìîäåëèðîâàíèÿ â óãîëîâíîì
ñóäîïðîèçâîäñòâå Ðîññèéñêîé Ôåäåðàöèè
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Ðèñ. 1. Ïðèìåð òðåõìåðíîãî ìîäåëèðîâàíèÿ êðèìèíàëüíîé ñèòóàöèè

Ðèñ. 2. Ïðèìåð òðåõìåðíîé ìîäåëè äîðîæíî-òðàíñïîðòíîãî ïðîèñøåñòâèÿ ñ ó÷àñòèåì Â. íà îñíîâå àíàëèçà
ìàòåðèàëîâ óãîëîâíîãî äåëà

Ðèñ. 3. Ðàáî÷àÿ îáëàñòü ïðîãðàììû Maxon Cinema 4 D
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Ðèñ. 4. Ðàáî÷àÿ îáëàñòü ïðîãðàììû Autodesk Maya

Ðèñ. 5. Ðàáî÷àÿ îáëàñòü ïðîãðàììû Maxon Cinema 4D

Ðèñ. 6. Ðàáî÷àÿ îáëàñòü ïðîãðàììû Blender Foundation

Êîíûãèí Ð.À., Øåñòàêîâà Ë.À. Èñïîëüçîâàíèå êîìïüþòåðíîãî òðåõìåðíîãî ìîäåëèðîâàíèÿ â óãîëîâíîì
ñóäîïðîèçâîäñòâå Ðîññèéñêîé Ôåäåðàöèè
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ïðîãðàììíàÿ ñðåäà, õîðîøî ïîääåðæèâàþùàÿ àíèìàöèþ, îáåñïå÷èâàåò ðåíäåðèíã (âèçóàëèçàöèþ) âû-
ñîêîãî êà÷åñòâà è ãëîáàëüíîå îñâåùåíèå. Maxon Cinema 4D – ïðîôåññèîíàëüíûé êîìïüþòåðíûé
ïðîäóêò äëÿ ñîçäàíèÿ àíèìàöèè, ïîçâîëÿþùèé áûñòðî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ìîäåëèðîâàíèåì, àíèìà-
öèåé è øàáëîíàìè. Blender – ïðîãðàììíûé ïàêåò, íàõîäÿùèéñÿ â ñâîáîäíîì äîñòóïå. Ïðèãîäåí äëÿ
ñîçäàíèÿ ìóëüòèïëèêàöèîííûõ ôèëüìîâ, îäíàêî èìååò îãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè äëÿ ïðîôåññèî-
íàëüíîãî ïðîåêòèðîâàíèÿ. Èñïîëüçîâàíèå ðàçëè÷íûõ ïðîãðàììíûõ ïàêåòîâ äëÿ òðåõìåðíîãî ìîäåëè-
ðîâàíèÿ êîìïüþòåðíîé ñöåíû öåëåñîîáðàçíî, ïîñêîëüêó ïîçâîëÿåò ïðèìåíèòü êàæäûé ïàêåò äëÿ ðàçðà-
áîòêè èìåííî òîãî ïðîäóêòà, äëÿ êîòîðîãî îí íàèáîëåå ýôôåêòèâåí [1].

Ó âñåõ èçó÷åííûõ íàìè êîìïüþòåðíûõ ïðîãðàìì ñóùåñòâóåò ïðîáëåìà ñóáúåêòèâèçìà íà ýòàïå
ñáîðà äàííûõ. Äåëî â òîì, ÷òî íå ñóùåñòâóåò âûðàáîòàííûõ êðèòåðèåâ äîñòàòî÷íîñòè ñîáðàííûõ äàí-
íûõ äëÿ ðàçëè÷íûõ êðèìèíàëüíûõ ñèòóàöèé. Â èòîãå ïî îäíîìó è òîìó æå ñîáûòèþ ìîãóò áûòü
ñîñòàâëåíû ðàçíûå àíèìàöèîííûå ìîäåëè, ÷òî ñâÿçàíî ñ èñõîäíûì íàáîðîì ïåðâè÷íûõ äàííûõ. Òàêîå
ïîñòðîåíèå àíèìàöèîííûõ ìîäåëåé òàêæå íå èñêëþ÷àåò âîçìîæíîñòü ôàëüñèôèêàöèè äîêàçàòåëüñòâ
ñòîðîíîé îáâèíåíèÿ èëè çàùèòû. Ïîëó÷åííûå íàìè ðåçóëüòàòû ïîçâîëÿþò ïðèéòè ê âûâîäó î òîì, ÷òî
ñóùåñòâóþùèå ïðîãðàììíûå ïðîäóêòû äëÿ òðåõìåðíîãî ìîäåëèðîâàíèÿ íå ïîçâîëÿþò ïðèìåíÿòü èõ
ðåçóëüòàòû â êà÷åñòâå ñàìîñòîÿòåëüíîãî âèäà äîêàçàòåëüñòâ ïî óãîëîâíîìó äåëó, íàïðèìåð, â âèäå
èíîãî äîêóìåíòà. Ïðåäñòàâëÿåòñÿ òàêæå íåâîçìîæíûì ïðåäóñìîòðåòü äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî ïëàãèíîâ
äëÿ ðàçëè÷íûõ ñèòóàöèé (ÄÒÏ, ïðè÷èíåíèå âðåäà çäîðîâüþ èëè ñìåðòè, ìîøåííè÷åñòâî), à òàêæå
âûðàáîòàòü êðèòåðèè äîñòàòî÷íîñòè äàííûõ äëÿ ðàçëè÷íûõ êðèìèíàëüíûõ ñèòóàöèè â ñàìèõ êîìïüþ-
òåðíûõ ïðîãðàììàõ.

Ñ÷èòàåì, ÷òî ïðåîäîëåíèþ îáîçíà÷åííûõ íåäîñòàòêîâ áóäóò ñïîñîáñòâîâàòü ñëåäóþùèå ìåðû:
1) Äîëæíû áûòü ðàçðàáîòàíû êðèòåðèè äëÿ òðåõìåðíîãî ìîäåëèðîâàíèÿ íå â îáùåì, à äëÿ êîíêðåò-

íûõ êðèìèíàëüíûõ ñèòóàöèé. Íàïðèìåð, äëÿ ïîñòðîåíèÿ ìîäåëè ÄÒÏ ïðèãîäíîé äëÿ öåëåé óãîëîâíî-
ãî ïðîöåññà äîëæíû áûòü îáÿçàòåëüíî ó÷òåíû: äîðîæíûå óñëîâèÿ, âèäèìîñòü, òåìïåðàòóðà âîçäóõà,
ïîêðûòèå äîðîãè (áóëûæíèê èëè äð.), åñòü ëè âûáîèíû, ðàçðûòèÿ, ïðîäîëüíûé ïðîôèëü ïóòè (óêëîíû
â ãðàäóñàõ), íàïðàâëåíèå äâèæåíèÿ, âíåøíåå îêðóæåíèå (ñòîëáû, äåðåâüÿ è ò. ä.), íàëè÷èå ñëåäîâ
òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ, òåõíè÷åñêîå ñîñòîÿíèå òðàíñïîðòà, ñòåïåíü çàãðóæåííîñòè òðàíñïîðòíîãî ñðåä-
ñòâà, òåõíè÷åñêîå ñîñòîÿíèå è ñêîðîñòü òåõíè÷åñêîãî ñðåäñòâà, äåéñòâèÿ ó÷àñòíèêîâ ÄÒÏ. Â òîì ÷èñëå
äîëæíî áûòü îïèñàíî êàê ïðîèçîøåë íàåçä è ìîìåíò âîçíèêíîâåíèÿ îïàñíîñòè äëÿ äâèæåíèÿ âîäèòåëÿ
[8, ñ. 2–5$ 9].

2) Äîëæíû áûòü ñòàíäàðòèçèðîâàíû òðåáîâàíèÿ, ïðåäúÿâëÿåìûå ê êîìïüþòåðíîìó îáîðóäîâàíèþ,
èñïîëüçóåìîìó äëÿ ïîñòðîåíèÿ òðåõìåðíûõ ìîäåëåé, à òàêæå òðåáîâàíèÿ ê îáðàçîâàíèþ ýêñïåðòà èëè
ñïåöèàëèñòà, êîòîðûå áóäóò êîìïåòåíòíû òàêèì îáðàçîì ïðåçåíòîâàòü ñâîå çàêëþ÷åíèå èëè ñóæäåíèå.

Â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè ñíèçèòü ñóáúåêòèâèçì íà ñòàäèè ñáîðà äàííûõ ïîçâîëèò ñíÿòèå èíôîðìà-
öèè ñ îáúåêòèâíûõ òåõíè÷åñêèõ èñòî÷íèêîâ, íàïðèìåð: áîðòîâûõ ñàìîïèñöåâ, âèäåîðåãèñòðàòîðîâ,
àâòîìîáèëüíûõ GPS Loggers, êîòîðûå çàôèêñèðóþò ïàðàìåòðû, íåîáõîäèìûå äëÿ ìîäåëèðîâàíèè.
Â Åâðîïå óæå ïðèìåíÿþò ìåòîäû íàçåìíîãî ëàçåðíîãî ñêàíèðîâàíèÿ äëÿ ôèêñàöèè ìåñòà ÄÒÏ. Íàçåì-
íûå ëàçåðíûå ñêàíåðû (íàïðèìåð, Riegl VZ-400, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ ïîëèöèåé Øâåéöàðèè) ñïîñîá-
íû çà êîðîòêèé ñðîê ñîçäàòü òðåõìåðíóþ êîìïüþòåðíóþ ìîäåëü âñåãî ìåñòà ÄÒÏ, à òàêæå îòäåëüíûõ
îáúåêòîâ â âûñîêîì ðàçðåøåíèè è àâòîìàòè÷åñêè ïðîâåñòè âñå íåîáõîäèìûå èçìåðåíèÿ [10]. Cóùåñòâóþò
è 3D-ñêàíåðû, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ ïðè ðåøåíèè çàäà÷ ðå-èíæèíèðèíãà, ïðîåêòèðîâàíèÿ ïðèñïî-
ñîáëåíèé, îñíàñòêè, çàïàñíûõ ÷àñòåé ïðè îòñóòñòâèè îðèãèíàëüíîé êîìïüþòåðíîé äîêóìåíòàöèè íà
èçäåëèå, à òàêæå ïðè íåîáõîäèìîñòè ïåðåâîäà â öèôðîâîé âèä ïîâåðõíîñòåé ñëîæíîé ôîðìû, â òîì
÷èñëå õóäîæåñòâåííûõ ôîðì è ñëåïêîâ. Îáðàçöîì òàêîãî îáîðóäîâàíèÿ òàêæå ìîæåò ñëóæèòü ëàçåðíûé
ñàìîïîçèöèîíèðóþùèéñÿ ðó÷íîé 3D-ñêàíåð ZScanner800 è âûñîêîòî÷íûé îïòè÷åñêèé 3D-ñêàíåð
Breuckmann stereoSCAN 5ÌÐ. Ïîäîáíîå îáîðóäîâàíèå ïîçâîëÿåò ñêàíèðîâàòü ðàçëè÷íûå îáúåêòû â
øèðîêîì ðàçìåðíîì äèàïàçîíå: îò íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ ìèëëèìåòðîâ äî íåñêîëüêèõ ìåòðîâ. Ïîãðåø-
íîñòü èçìåðåíèÿ íà äëèíå 0,5 ì íå ïðåâûøàåò 0,05 ìì. Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå ñêàíèðîâàíèÿ
(ðàçìåð ìèíèìàëüíî ðàçëè÷èìîãî ýëåìåíòà) – 0,04 ìì [11]. 3D-ñêàíèðîâàíèå è 3D-ìîäåëèðîâàíèå
òàêæå ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ ðåêîíñòðóêöèè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè è õàðàêòåðà òåëåñíûõ ïîâðåæäåíèé, ôèêñà-
öèè è èññëåäîâàíèÿ ðàíåâûõ êàíàëîâ, ðåêîíñòðóêöèè ëèöà ïî ÷åðåïó, âîçðàñòíîé ðåêîíñòðóêöèè.
Êðîìå òîãî, ðàçðàáàòûâàþòñÿ íîâûå ìåòîäèêè, ïîçâîëÿþùèå èñïîëüçîâàòü 3D-òåõíîëîãèè äëÿ ðåøå-
íèÿ ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ çàäà÷ ñóäåáíîé ìåäèöèíû. Ñðåäè íèõ ìîæíî íàçâàòü ìåòîäèêó îïðåäåëåíèÿ
ïîëà æåðòâû íà îñíîâå êîìïüþòåðíîãî àíàëèçà òðåõìåðíîãî èçîáðàæåíèÿ ÷åðåïà; ôèêñàöèþ ñ ïîìî-
ùüþ òðåõìåðíîé ôîòîìåòðèè è ïîñëåäóþùåå èññëåäîâàíèå 3D-ìîäåëè ñëåäîâ óêóñà íà ìÿãêèõ òêàíÿõ;
îñíîâàííîå íà êîìïüþòåðíîì ìîäåëèðîâàíèè äèàãíîñòè÷åñêîå èññëåäîâàíèå ñëåäîâ êðîâè, çàôèêñèðî-
âàííûõ íà ìåñòå ïðîèñøåñòâèÿ ñ ïîìîùüþ ëàçåðíîãî 3D-ñêàíèðîâàíèÿ è äð. [14].

Íà îñíîâàíèè âûøåèçëîæåííîãî ñ÷èòàåì, ÷òî èñïîëüçîâàíèå 3D-ìîäåëèðîâàíèÿ â ïðîöåññå äîêàçû-
âàíèÿ ïî óãîëîâíûì äåëàì è ðàññìîòðåíèÿ èõ â ñóäå ìîæåò ðàññìàòðèâàòüñÿ êàê äîïóñòèìîå, åñëè
ñ÷èòàòü, ÷òî ìîäåëèðîâàíèå íå ÿâëÿåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíûì äîêàçàòåëüñòâîì, à èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå
ïðåçåíòàöèè äðóãèõ äîêàçàòåëüñòâ, èìåþùèõñÿ â äåëå.
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USE OF COMPUTER THREE-DIMENSIONAL MODELING
IN THE CRIMINAL PROCEEDINGS OF THE RUSSIAN FEDERATION

The article is devoted to the problem of today of application of 3-d technologies in
the crimnal procedure of the Russian Federation. In the article the content of notions
«modeling method» and «3-d modelling» is revealed. The authors come to the conclusion
that simplicity and availiability of modern means of 3-d scanning and modelling
allows to simulate events that can’t with sufficient completeness be reconstructed by an
investigator and by an expert-criminalist. As an example we view situations of road
accidents, computer crimes, legalization of money laundering et al. In the article
foreign practice of the use of 3-d modelling in the investigation and considering
criminal cases at court is analyzed. The authors come to the conclusion that in the
countries of common law legislator admitted the presentation of evidences at court by
means of 3-d models as not violating the adversarial principle and the principle of
equality of parties. The authors of the article carried out analysis of modern means of
3-d scanning and modelling concerning their availiability and applicability for solving
problems of the criminal procedure. The obtained results allowed to come to the
conclusion that existing software programs don’t allow to apply their results as independent
forms of evidence on a criminal case. The conclusion is formulated that the use of 3-
d modelling in the process of proving on criminal cases and their considering at court
can be viewed as acceptable if consider that modelling is not an independent evidence
but is used as a means of presentation of other evidences existing at court.
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